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Beste leden,

De Redaktidas weer vol verwachting bij de-haard gaan
zingen over al het moois dat de Sint ons zal brend¥elke schitterende
verhalen zou de Sint deze keer weer mee brengeatedazers van deoliant te
verblijiden? We werden niet teleurgesteld, maarteersest er iets worden
rechtgezet: waren we de vorige keer zo blij mebdekbespreking van Bibi,
blijkt dat dit mooie stukje werk van de hand vam&ear ten Napel is. Ere wie
ere toekomt: Sander bedankt!

Het eerste document dat wij uit onze schoen haaldevatte naast tekst ook
veel getallen. Dit bleek d&lerion enquéte te zijn en deze willen wij jullie
natuurlijk niet onthouden. Ben je benieuwd of jgd® uitblinkers hoort? Lees
snel verder en je ziet het!

Verder vonden wij in onze schoen een Kleurrijk etistek werkje voor de
rubriek “Achter de schermen van...” Dit stuk ga&t lover het maken van
allerlei requisieten die bij d&ércanaevenementen worden gebruikt.

Daarmee was de schoen nog niet leeg want blijkbadrgeschiedenis Piet er
voor ons nog enkele interessante geschiedenisldsgmdaan. Eén over een
plaats op een warm, tropisch eiland en de anderegaslange verhandeling
over de avonturen van een groep Europeanen vervaregun thuisland.

Als laatste een aantal regels over regels:

De spelregelgroep hoorde de spelers klagen

Ze hadden al enige tijd ideeén aangedragen

Wapenlengtes waren niet meer naar wens

Dus hiervoor trekken ze nu een andere grens

Ook zat het de avonturiers niet echt mee

Met de huidige opzet waren ze ontevree

Vooral extra veelzijdigheid maakt ze blij

En daarom komen er meer keuzes bij

De Redaktiavenst u mooie feestdagen en goed spelletjeswegr to

Marco Lammers en Maarten Scherpenzeel.



Enquéte Elerion live 31

31livesalweer, wie had dat kunnen denken té@canain 1994 door een klein
groepje vrienden in Leiden werd opgericht? Van diendengroep zitten er
nog maar weinigen in de organisatie, hun plaatdosr de tijd heen door
telkens anderen overgenomen, de trein blijft rijden

Algemeen

Live 31 scoort lager dalive 30. Vooral de locatie en accommodatie kregen veel
kritiek. De lange en drukke weg naar het bos wasgade korte doorsteek
bleek afgesloten), de grote slaapzalen werden dek gewaardeerd. Het
speelbos zelf was relatief klein. De herberg viesbmmigen erg in de smaak,
bij anderen juist totaal niet. Ook werden konkelzes node gemist. De
kerngroep heeft dan ook besloten niet naar dezatiéoterug te keren. Het
scenario scoorde ook minder dan gebruikelijk. Mangenden het Tussen en
Naast interessante aanvullingen, in Naast was echt® sommigen te weinig
te doen (alhoewel anderen er weer veel spel haddagnvooral Anatta). Het
eindgevecht verliep chaotisch, verder hadden metsmoral krijgers) te veel
dode momenten. Er was kritiek op (maar gelukkig ookplimenten voor) de
spelleiding. In totaal hebben de meeste menseredtger wel naar hun zin
gehad en wil het merendeel de volgende keer weer Hierbij de cijfers.

Aantal ingevulde lijsten Gemiddelde uitslag
TOTAAL Spelers Figuranten TOTAAL Spelers Figuranten
Aantal ingevulde enquétes 8l 60 21
Algemene gemiddelde score 7,6 77 7,5
Tevreden met rollen 20 20 18/20
SPEL 75 7,5 7,5
Naar je zin gehad? 78 57 21 74178 53/57 21/21
Volgende keer weer? 76 56 20 76176 56 / 56 20/20
Genoeg actie? 79 59 20 60/79 47 /59 13/20
Teveel dode momenten? 79 58 21 31/79 18 /58 13/21
Gelegenheid /info rol uitbouwen/spelen? w 56 21 65/77 48/56 17/21
Amusementswaarde 80 59 21 7,5 7,5 7,6
Verhaal/scenario 79 58 21 7,5 7,4 7,5
Lijnscenario 68 56 12 6,9 6,8 7.4
In rol/binnenspel figuranten? 80 59 21 8,0 8.2 7,7
In rol/binnenspel spelers? 80 59 21 7.9 8,0 7.8
Eerlijk & volgens regels figuranten? 80 59 21 8,0 8,0 8,0
Eerlijk & volgens regels spelers? 80 59 21 8,0 81 7.8




LOCATIE 6,0 6,1 5,5
Accommodatie 81 60 21 6,2 6,4 5,7
G 81 60 21 58 5.9 5.4

Terrein te groot? 72 54 18 23/72 10/54 13/18

Terrein te klein? 72 54 18 24172 22 /54 2/18
AANKLEDING 7,7 7,6 7,7
De herberg 80 60 20 7,9 7,9 7,9
Ruine van de zonnetempel 62 48 14 75 75 7.4
Het tussen 75 57 18 7,6 7,5 7.8
AANKLEDING/VERZORGING 7.9 8,0 7.8
Kostuums 80 60 20 8,4 8,4 8,3
Maaltijden 79 59 20 8,4 8,4 8,2
Special Effects 72 57 15 7,6 7,6 7,4
Aankleding spelterrein 76 58 18 7.3 7.4 7.2
ORGANISATIE 75 7,7 7.4

Incheck spelers 59 59 0 7.8 7.8
Figurantenbijeenkomst 11 0 11 7,4 7,4
Spelleiding 80 59 21 7,9 8,0 7,7
Spellokaal 21 21 7,0 7,0
Informatie figurantenrollen 21 21 7,6 7,6
Ontvangst figuranten 17 17 7,2 7,2
Briefing spelers 56 56 0 7,7 7,7

Logistiek 79 59 20 7,3 7,3 7,5
REGLEMENT 8,0 8,1 7,9
Speelbaarheid 77 57 20 7,9 7,9 7,8
Personagekaart 76 56 20 8,3 8,3 8,1
Naslagkaart voor figuranten 18 0 18 8,0 8,0
Gevechtssysteem 74 54 20 81 8,2 8,0
Magiesysteem 73 54 19 8,0 8,1 7.7
ARCANA PAPIER 7,7 7,8 7,6
de Foliant 63 48 15 7,6 7,5 7,7
de Wilde Post 67 51 16 7,7 7,7 7,8
Spelers/figuranteninformatie 72 56 16 7,3 7,2 7,7
"Informatie Nieuwe Leden" 9 6 7,9 8,3 7,0
"Wapenrusting & Kleding"” 14 11 7,9 8,0 7,7
45 36 40/ 45 31/36 9/9

Electronisch versturen papierwinkel




Uitblinkers

Er staat weer eens, wat niet vaak
voorkomt, een speler op nummer 1:
Sebastiaan Hooghehand, de man die
zo gek was om op de troon van

Anatta te gaan zitten. Gelukkig krijgt

Anatta zelf ook aandacht, hij staat op
de tweede plaats. Ook Yrya von

Rosenritter, de bruid wiens huwelijk

door een boze ex verstoord werd,
scoort hoog.

Sebastiaan Foto van Annis Kouwenberg

Leukste personageElerion live 31 Punten- | Aantal

totaal stemmen
Sebastiaan Hooghehand, de waaghals die op An#tiais is gaan ziten 7 8
Anatta, voormalig heer van het Naast 5,3 7
Yrya von Rosenritter, avonturier 4 4
Edi, Obi en Rokurokubi, de aerialen 3,5 4
Tussen 3,5 4
Wel-Drah, ridder in de Orde van de Zwarte Roos 3 4
Joop van de Zang, barman 3 3
Mus, bosmeisje 3 3
Mus, Lev, Pommetje, de boskinderen 3 3
Oma Snuitbeest 3 3
Rigor, krijger 3 3
ledereen 2,3 3
Alkira, druide 2 2
Ch’rok Br'ach, uus ferlosser, ork zonnepriester 2 2
Sedracus, avonturier 2 2
Ah’narsus, spoorzoeker met masker 15 2
Alle generaalsbroeders 1 2
Arvydas Sabonis, nomadi 1 1
Ashna Zogolli-Kok, bezweerder 1 1
Batsheba 1 1
Broeder Sigmund, priester van de Generaal 1 1
Cornelius, gildemeester der necromantiérs 1 1
Giro 1 1
lan G. Banck, priester van de Generaal 1 1
Julia Wolff, avonturier 1 1
Knute, vrouwelijke ragskalo 1 1
Leed de bloeddorstige, rover 1 1
Leomund Schoenmakers, tovenaar 1 1
Lochlainn van Zilverbeek, krijger 1 1
Mithras, bezweerder 1 1
Simon Zogolli-Kok, paladijn van de natuur 1 1
Swentibold Hoen, ridder in de Orde van de Witte k00 1 1

7



Berend-Jan van Galen, krijger 0,5 1
David, paladijn van de Zon 0,5 1
Lidia Vanula, necromantiér 0,5 1
Bertram Alondo, necromantiér 0,3 1

Leukste moment

Deze zijn weer zeer divers. De verstoorde bruiloft

scoort hoog, net als het spel rond en met Anatta.
Het hoogste scoort echter nipt het stelen van het
Zonne-altaar en het spel daaromheen.

Bruidspaar Foto: Raoul Meuldijk

Leukste momentElerion live 31 Punten- | Aantal
totaal stemmen
Het stelen van het zonne-altaar en het spel dam®mtussen de orks en 7 7
de bosmeisjes (gevecht, orken die het altaar @ proberen te halen)
Vanalles rond de onderbroken bruiloft 6,5 7
Spel/gesprekken met Anatta 6 6
Geloofsrituelen (ingezworen worden, vergaderingdobbelen tijdens 5,5 6
inwijding, herfstritueel)
Als ‘oude mannen’ door het bos lopen om de rovetskken 4 4
Dungeongevecht met de ragskalo 4 4
Het eindgevecht / eindritueel 3,5 4
De hinderlaag van de struikrovers en andere roovallen 3 3
Gevangenenruil tussen de Petraei en de bandieten 3 3
Kloddertjes smeren met Oma en de (zonne)gelovigerhet Naast te 3 3
verzwakken en dat van een afstandje bekijken
Afgehakte hand verkopen/begraven 2 2
Vaardigheden trainen 2 2
Mensen die geen idee hebben waar de mensen uNdatt staan, hoe 1 1
vaak je ze ook aanwijst. En mensen prikken varetitNaast
Alles 1 1
De mislukte moordpoging en alle gevolgen daarvan 1 1
De nachten 1 1
De ontmaskering van Ah’Narsus 1 1
De vele discussies in de herberg over wetenschamiemen het 1 1
functioneren van gildemeesters
Gelynched worden 1 1
Gesprek met Jozias over het Niets 1 1
Het beoordelen van de drie kandidaten voor toveseiland 1 1
Macht misbruiken 1 1
Onderhandelingen met Schuiler en Tussen in Tussen 1 1
Slaapspreuken doen met neusmormels 1 1
Tikkertje spelen terwijl iedereen juist heel stil mijn 1 1
Toen ik 4 bandieten achter elkaar stilzette 1 1
Vermoord worden door de nomadi. Niet omdat ik dlfemegaat was en 1 1
op zoek naar mensen van een verboden geloof, nmagatdk ‘de geur
van mevrouw Zogolli kon verdragen’




Verschijnen en verdwijnen van Sebastiaan en daarbedieter 1 1
bedreigen in het bos

Wegwerken van de alf 1 1
Zondagochtend bandieten jagen, heerlijk tactisch 1 1
Lid worden van de familie Zogolli-Kok 0,5 1

De opmerkingen

Alle opmerkingen die gemaakt worden, worden geled®or de scenariogroep
en de kerngroep. Vorigese zijn we er mee begonnen om mensen die hun naam
op de enquéte hadden gezet vanuit de kerngroepndemdueel antwoord te
geven. Hieronder een aantal van de opmerkingeneagndquétes. Op de eerste
twee een wat uitgebreider antwoord, omdat dat okimgen zijn die ook in
eerdere enquétes te vinden waren.
Monsters kennen hun eigen krachten niet
/ zeggen dingen te laat (bv neeén die pas
laat zeggen dat ze slagen weerkaatsen,
monsters die 2 schade doen maar dat niet
zeggen)helaas gaan er in de hitte van het
gevecht dingen mis, dat is waar. En
inderdaad  kennen  zeker  nieuwe
figuranten het systeem nog onvoldoende
om alles goed te doen en ook ‘oudere’
figuranten die een nieuw type monster
spelen maken fouten. Dat is voor iedereen
balen. De spelleiding probeert monsters
voldoende te briefen, maar zeker als het
druk is in het spellokaal of als er op het
Oude dame Foto: Raoul Meuldijklaatst nog iemand snel bij een groep mon-
sters gevoegd wordt, gaat dat soms mis.
Figuranten kennen de regels/de informatie van hasse onvoldoendaleels
hetzelfde antwoord als boven: als je nieuw bentrtdhet een aantal lives
voordat je de regels redelijk kent. We raden daabguoorbeeld ook nieuwe
figuranten aan om spelers met vragen naar ervagemahten te verwijzen.
Voor spelers zijn de regels en de weerslag daaoyahun personages vaak
sowieso belangrijker dan figuranten, omdat zij vaak sterkere band hebben
met hun personage dan figuranten. Spelers lezesgits om te kijken welke
vaardigheden ze kunnen leren, wat hun personagdeprd&an, etc. Goeie
regelkennis is voor hen dus meer een kwestie @@ of dood’ en leuk spel.
Voor figuranten geldt dat minder, omdat zij nienheigen personage maken en
het meestal ook maar ééwe spelen. Dat figuranten de eliee een paladijn
van de Generaal, de andere een hoog niveau nediémasn daarna een
handelaar, etc spelen, terwijl speldéiree na live dezelfde klasse spelen (en
9



onderling vergaderen, spreken met anderen vanldssd etc), heeft ook nog
een ander gevolg: spelers kennen de informatiehuvanklasse (gildegeheimen,
geloofsinfo, hoe je een bepaalde vaardigheid pseaiespeelt) daardoor in
sommige gevallen (veel) beter dan een figurantdiézelfde klasse heeft en
wellicht zelfs een hoger niveau. Je weet als spéles niet of de figurant
tegenover je die bepaalde kennis niet heeft ofeandk brengt, een bedrieger is,
wel die klasse heeft maar om de een of andere redem je liegt, of geheel te
goeder trouw is, maar gewoon minder kennis heettjgidof dat jouw kennis
toch minder accuraat is dan je denkt, dat kan mituaok). Deze verwarring is
helaas niet te voorkomen, er is geen echte oplgssor. Je kan ervoor kiezen
om een figurant buitenspels aan te spreken, jeekaoor kiezen om met je
dilemma naar de spelleiding te gaan, of je kancar\kiezen om het binnen-
spels op te lossen en te kijken waar het schipdtra

De drie zussen van Anatta Foto van Raoul Meuldijk

Ik had het gevoel dat de spelers weinig invioeddieadop het verhaal en door
de aerialen gepushed werden om een bepaalde kamé g@aan de aerialen
hadden zeker een doel en waren er logischerwijgitopm dat te bereiken. Er
was echter door de scenariogroep rekening gehoudet meerdere
mogelijkheden: de spelers laten Naast en Tussen wab het is, de spelers
willen Naast en Tussen behouden, er gaat wel/emand op de troon van
Anatta zitten,de spelers willen Naast en Tusseneauaetritueel vernietigen en
dat ritueel gaat wel of niet goed. Al deze optiadden andere uitkomsten, dus
de spelers hadden zeker invloed op het verloogheaspel.
De spelleiding moet sneller reageren op acties sfaglers als je een actie gaat
uitvoeren die veel gevolgen kan hebben (bijv. eareel houden, een ritueel
verstoren, een onderdeel van een ritueel verstoppstelen), geef dat dan zo
ruim mogelijk vantevoren aan bij de spelleidinghdean er rekening mee
gehouden worden: er kunnen bijvoorbesfukcial effectsvorden afgestoken,
het ritueel kan opeens heel anders lopen, etcisHmin keer gebeurd dat er een
belangrijk onderdeel van een ritueel op het laatstament zoek was. De
spelleiding ging er vanuit dat het per ongeluk @& bos verloren was en vond
het jammer om wegens zo’'n suffe reden het ritueagr veel mensen hard hun
10



best voor hadden gedaan, te laten mislukken. Uatsk dat een speler het
onderdeel bewust had gestolen. Had de spelleidaiggedweten, dan was de
situatie heel anders verlopen! De spelleiders digggns het hele weekend hard
hun best om, binnen het scenario, het spel zo goelkuk mogelijk te laten

verlopen. Ze kunnen echter niet altijd ter plekleageren op onverwachte
situaties. Dus wil je spel creéren: geef ze dafjdem iets te bedenken!

In gevecht tegen de Ragskalo Foto van Raoul MeWkdij

Jammer dat er na het eindgevecht maar zo weirdgatgs dat vonden wij 0ok,
we moesten helaas vroeg vertrekken van deze locaigeeen reden om er niet
naar terug te gaan.

Naast en Tussen voegden veel toe aan het &gl was een interessant
experiment wat bij tijd en wijle best veel eistenvapelers en figuranten, maar
door allen goed uitgespeeld werd. Buitenspels vedssaak erg grappig om te
zien.

De kat was erg leuknderdaad, en de doos met kittens helemaal!

Sylvia Lemkowitz
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Achter de schermen van...

...het klusteam: van meubelschuim tot rattenkampioe n

OnzeArcanawerelden ontstaan door

een mooie, bosrijke (of waterrijke)

omgeving, “fantastische” mensen,

interessante karakters en relaties en

een ongelofelijke hoeveelheid zooi.

Deze zooi, de aankleding van de

wereld, is een alsmaar groeiende

verzameling mooie kleding, levens-

echte decorstukken, vlijmscherpe

wapens, alledaagse, maar ook

mysterieuze  props, betoverende

rekwisieten en angstaanjagende monsters. Indienllgs geloofd wat wij
bouwen en geen kijkje wil onder de sluier van hazed dingen worden
gemaakt, zou ik snel stoppen met lezen en doongaanhet volgende artikel.

De rattenkampioen

Na de introductie van de Ragskaléldrion 27) was het tijd
voor de overtreffende trap de Kampioeklefion 29). Om te
zorgen dat we niet te veel
nieuw moeten maken,
hebben we gekozen om
een paar zaken te
hergebruiken van de
Ragskalo “minderen”, de
broek (een superconstruc-
tie van de kledinggroep
waarin je nog prima kunt
bewegen), de “rechter”
handschoen (in Amerika
gekochte weerwolven
handschoenen) en het
masker. De vriendelijke staart moest
groter en sterker. Een schuim voetbal is
omgetoverd tot puntige stalen bal, de
staart is veel dikker (2 lappen stof in krul
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vorm aan elkaar gezet en gevuld met schuim viokkargen gespleten punt aan

het eind. Afgewerkt met lagen latex om de staatklepr te brengen.

De kampioen heeft een latex/schuim riem die

erg doet denken aan een verweerde versie van

wat boksers of worstelaars dragen. Een

gestroopt konijntje aan de riem is het verse

shackje voor onderweg (bekijk de details van

het konijntje gerust eens als je durft, je bent

dan ruim binnen het bereik van de kampioen).

De imposante romp is opgebouwd uit laagjes.

Een militair isolatiejasje biedt de basis, een

goede pasvorm en rits, de rechterarm wordt in

zijn geheel gespierd en de linker een mutatie

van de bestaande insecten tentakel en een

gespierde bovenarm. De armen bestaan uit

plakken meubelschuim van enkele millimeters

tot maximaal zo'n 4 cm dik. De latex

(gemengd met meel) geeft de armen een echt huickstr en kleur (minstens 2

kleuren om de schaduweffecten te versterken, detalbls open wonden,
tatoeages en ringen om het monster vast te zetten
zijn allemaal gemaakt met schuim, soldeerbout,
latex en veel geduld. Het bruine “teddy” bont
zorgt voor de dierlijke / harige structuur bij de
armen en dit is perfect materiaal om de anders
zwakke plekken bij de ellebogen te bekleden. De
lagen zijn verder een ijshockey borst harnas, een
op maat gemaakte bult van schuim op de rug en
een oversized gewaad. De details maken het
geheel af, zoals het verband om de wond op zijn
arm, de gerepareerde plekken in het gewaad, de
hoge kraag in het gewaad voor de aansluiting
naar het masker, het leren huidje van een kleine
rat in de kleding...
Gemiddeld hebben we hier met zo'n 1 tot 4
personen aan gewerkt in naar schatting een totaal
aan ongeveer 100 manuren. Naar onze mening is
het eindresultaat dat allemaal waard.

13



Hagedisseneieren

Oorspronkelijk was het idee om een eenvoudig,
goedkoop en makkelijk rekwisiet te gebruiken voor
de hagedissen eieren. Na een paar nachtjes slapen e
puzzelen kwamen we terug naar het scenario met een
veel echter, maar ook iets duurder alternatief. Voo
ongeveer 70 Euro zouden we 20 echt uitziende 20
cm grote eieren maken die nog echt gevuld zijn ook.
De Hagedissen van een online speelgoed winkel zijn
bijna allemaal groen geschilderd en enkele rood. De
halve piepschuim eierschalen, die we met gelatme e
hagedissen vulde geven een vreemd zwaartepunt dat
niet meer in het midden ligt. Middels witte muur
latex en het dry-brushen met een groene kleur krege
we het “kalk” gevoel van de eierschaal en dbeusc
kleur voor in het bos.

Hakken in het bos

De man met de bijl in de rug heeft een hele

achtergrond met genezing van

verschrikkelijke ziekten. Het moest een

constructie worden die dus zowel goed in de

rug gedragen kon worden en hierna prima te

gebruiken als “speciaal” wapen binnen

Elerion. De knipoog naar de genezing is het

icoon van de slang van de esculaap. Bijgaand

een tweetal foto’s van de ongelatexte versie

en het eindresultaat. Zo’n wapen is ongeveer

10 uur werk, waarvan bijna de helft het

latexen en afwerken. Bij zo’n ontwerp maakt

ook de soldeerbout overuren voor het reliéf

in de houten steel en het versieren van het

bijlblad.

Tenslotte: Als je zin hebt om te helpen met bouwkangelofelijke ideeén hoe
we de spelwereld nog mooier kunnen maken, neengdarst contact op. Wij
zijn alweer volop bezig met de komende evenemeatenele handen maken
het klussen leuker en makkelijker.

Namens een heleboel actieve klussers van de dideca@aevenementen,

Kino Verburg
14



Van Cagua tot Port Royal

Cristoffel Columbus landde in 1494 op Jamaica.tkdf er een prachtig eiland
aan, met door weelderige bossen begroeide heuMelsaradijs werd bewoond
door de Arawak: een volk dat over vele eilandedamegio verspreid was.

De Spanjaarden toonden niet veel belangstelling iebeiland. Hun aandacht
ging vooral naar Mexico en Zuid Amerika waar velplunderen viel. Wel

stichtten ze een haventje dat zij Cagua noemdereapplek waar de Arawak
niet veel om gaven. De Spanjaarden maakten allebrugk van het haventje
om zilverschepen op weg naar Spanje een veiligeuoet te geven. Enkele
planters vestigden zich op het eiland. De Arawakdee op de plantages te
werk gesteld. Ze kwamen om door de zware arbeidyelemde ziektes van de
Europeanen of pleegden zelfmoord om te ontsnapgeiman treurige lot.

In 1655 werd Cagua veroverd door de
Engelsen. Admiraals Penn en
Venables hadden van Lord Protector
Cromwell opdracht gekregen om
Spaans grondgebied in de West te
veroveren. Na enkele rampzalige en
mislukte pogingen om een waardevol
gebied binnen te vallen, besloten
beide admiraals het onbetekenende
Jamaica in te nemen. Zelfs dit lukte
niet echt. Hoewel de haven veroverd
werd (en van Gagua in "Cagway"
omgedoopt), bleef het binnenland nog
vele jaren in handen van Spaanse
rebellen.

Spanje was echter furieus. Voor het eerst sindsndedekking door Columbus,
(bijna honderduvijftig jaar eerder) had het gebiedaren in de Nieuwe Wereld.
Dit was een omwenteling die de langzame teloorganghet Spaanse Rijk in
de West inluidde.

Zich bewust dat de nog steeds krachtige Spaanse wtet gemak Jamaica
terug zou kunnen veroveren, besloten de Engelsenusnmarine ter plaatse te
versterken met kapers. Dit waren vaak opportumiséshandelaars, ervaren
piraten die nu met officiéle papieren niet langemmelen waren en boekaniers
uit Tortuga: vrijgevochten Franse vrijbuiters diaad niet langer hun eigen
zaken mochten regelen nu er een gouverneur wagstahd op dat eiland.
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Na de dood van Cromwell en de kroning van Charleswerd de naam
veranderd van Cagway in Port Royal: de naam waarode kolonie beroemd
zou worden.

Port Royal bleek uitstekend te liggen als handeikshan als uitvalsbasis voor
plundertochten in Spaans Amerika. Beroemde exmsditegen Campeche,
Portobello, Maracaibo en Panama werden allemaaluivaRort Royal
uitgevoerd. Hierdoor groeide de stad uit zijn voeg¥ele piraten kwamen
schatrijk terug om in een enkele nacht al hun htitte geven aan drank en
dames van plezier om de volgende dag als beroaidever wakker te worden.
Overvallen en vechtpartijen waren aan de orde eatlag). De stad stond al snel
bekend als een van de meest zondige en gevadréjkens op Aarde, een “eer”
overgenomen van Tortuga.

In 1675 kwam er echter een einde aan deze peridata. de vrede met Spanje
hadden de Engelsen de kapervioot niet meer nodigezd deze uit de haven
geweerd.

De voorspoed duurde echter nog voort tot 1692. Heselijke aardbeving
maakte korte metten met de stad, die voor het gi®ateel in zee zonk.
Ondanks diverse pogingen haar op te bouwen, i®ai meer groot geworden.
Een reeks branden, orkanen en aardbevingen bl¢eftddje plagen door de
eeuwen heen, zodat het nu niet meer dan een gajmpje is.

Sander ten Napel
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Puerto Diablo, het verhaal

Een samenvatting van wat er op de voorgaande Puems is voorgevallen.
Het eerste deel: Puerto Diablo 1 t/m 3, zie de golg Foliant voor het
vervolg...

Puerto Diablo 1

De maten kijken allemaal op van hun werk en evesrsheer spanning aan
boord. Je weet immers nooit. "'t Zijn FransozenBrdt van boven geroepen.
Een zucht van verlichting gaat rond. Fjelle loopian de reling om zijn emmer
te vullen en onderwijl tuurt hij ingespannen naaat lschip dat voor hen uit
vaart. Op de achterplecht wuift een grote vlag deefranse lelie. Het grote zeil
Is gereven. Dan hoort hij Boots schreeuwen. Zeddlijzelf onder zeil. De Nywe
Hoorn is veel kleiner dan het franse galjoen en wesndbaarder.

"Kappie wil voorpiepen." Harm is een kop groter dgelle en dit is zijn derde
tocht al. Hij legt uit aan Fjelle dat als ze eerdarde baai van het eiland voor
anker gaan, ze ook eerder klaar zijn om hun hamneds aan te bieden.

Een tijdje kijken ze toe hoe ze op de Fransoogerio Dan slaakt Harm een
kreet van verbazing. Het franse schip draait ekt liie wedstrijd al op te geven.
De bemanning juicht wanneer ze het schip nu sné¢ea. Maar dan klinkt er
een nieuwe kreet van boven. Nog een schip. Fglietlover de reling en kan
net zien hoe schuin achter hen om de rotsen heentweede galjoen
tevoorschijn komt. Het vaart onder volle zeilenkemt recht op hen af. "t zijn
Engelsen,"” mompelt Harm. "Ha, ze komen te laathidjelle, "dit winnen wij
toch wel." Maar Harm blijft bezorgd kijken.

Dan worden ze allebei in hun nekvel gegrepen emllferdig naar het want
geduwd.

"Naar boven jullie, slampampers,” bromt Sjoele, '"@bet ik de Boots erbij
halen?"

"Haal die broek op," roept de Boots van achter. aen Fjelle klimmen snel
naar boven en beginnen aan de leien te trekken.Déaeden klinkt een vrolijk
gezang. "Wy settede de tonne op zijn bodem, ermieckknse eerst leech...’
Het belooft een goede dag te worden. Twee scheggglijk, dat is goede
handel. En ze bereiken als eerste de kolonisteteapordkust van Hispaniola,
let maar op...

Maar dan klinken er een kreten van verbijsteringellé kijkt om en ziet het
Engelse schip scherp bijdraaien. Het is nu zo dighiat je de bemanning kunt
zien rondrennen. Hij hoort Harm vioeken. Aan de exedkant is ook de
Fransoos bijgedraaid. De Nywe Hoorn kan er nu majkkegussendoor
schieten. Maar er klopt iets niet. En dan ziet lgj¢let ook. De beide schepen
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hebben hun geschutspoorten geopend. Vol ongelj@nkde Hollanders toe
hoe van beide zijden meer dan dertig kanonnen mdbgen op hen gericht
worden.

Blik op de haven Foto van Bibi Boom

"Ze gaan elkaar beschieten,” schreeuwt Harm ermégint razendsnel omlaag
te klimmen. Fjelle verliest bijna zijn houvast ejktkdan wild van het ene naar
het andere schip. Ze zitten er nu precies tuss@&sneden klinkt geschreeuw en
er wordt gerend. Dan lijkt het alsof de wereld vaag Eerst zijn er de
rookpluimen, uit beide schepen tegelijk. Dan kivekh weerszijden de rollende
donder van kanonnen. En vrijwel tegelijk is er kgeren van kogels,
ontploffingen, krakend hout en het gillen van ma&ra Het boeisel spat uiteen
door de kracht van een kogel en een regen vantemdizaait dood en verderf
aan dek. Fjelle gilt wanneer hij Harm ziet vallddan voelt hij de touwen slap
onder hem wegvallen. Hij hoort hevig gekraak eh lzé zeil kantelen. De mast
is geraakt en die komt recht op hem af. Fjelle peb zich vast te grijpen,
maar vindt geen houvast meer. Terwijl hij valt Hobij de kanonnen van de
Nywe Hoorn bulderen. Het zijn er maar tien in tdfaaaar ze schieten naar
beide kanten, allemaal tegelijk. Met een plons Koinin het water terecht. De
klap beneemt hem de adem en hij heeft suizende ldijegraait in paniek om
zich heen. Lucht, hij heeft lucht nodig. Dan koipbbven en hapt naar adem.
Meteen krijgt hij een hoestbui. Er hangt dikke rdmmken het water. Hij hoort
nog steeds niets, verdoofd als hij is door het gddovan de kanonnen. Met de
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smaak van bloed in zijn mond kijkt hij naar hetipchan de rookpluimen ziet
hij dat de kanonnen nog een keer bulderen, maahbqgrt ze niet. Vrijwel
gelijktijdig ziet hij de scheepswand uit elkaarisgen. Maten vliegen door de
lucht. Het regent vuur en Fjelle duikt snel ond&tanneer hij weer boven komt,
grijpt hij een stuk hout vast. Door de rook heeet Ziijj dat de Nywe Hoorn
zwaar slagzij maakt. Door het suizen in zijn orezei hoort hij nu van ver
mensen schreeuwen en kermen. Er wordt een slaggzatten hij ziet de Hoge
Heren van boord gaan. Ondertussen klampt hij zadt man het maststuk en hij
kilkt om zich heen of hij iets kan zien van de amdehepen. De Fransoos is
vlakbij en staat in brand. Aan de andere kant higtlat het Engelse schip ook
vervaarlijk overhelt....

Het spelgegeven van het eerste Puerto Diablo evantewas dat drie schepen
(Engels, Frans en Nederlands) elkaar kelderen deokust van een Kklein,
slaperig Spaans eilandje: Puerto Diablo. De mes#r®rkelingen werden door
de Spanjaarden opgevangen, die niet zo goed wigi@n ze met deze
vreemdelingen aan moesten. Andere drenkelingenldgoaan op een klein
eilandje voor de kust van Puerto Diablo, waar aeeg vrijbuiters huist. Vanaf
dat moment bepaalden de spelers de loop van het spe

In de loop van het weekend begonnen de vreemdelingdn steeds meer te
misdragen: grafroof, diefstal uit de bibliotheelkygeoorloofd junglebezoek,
openbaar belijden van protestante godsdiensteresmdienis met de precaire
balans tussen de locale onderwereld en autoriteiten

Vijandelijkheden te over Foto van Bibi Boom

Het duurde dan ook niet lang voor er opgetredemwest cachot zat vol en de
galg deed zijn werk. Het bezoek van de grootintgusider Caraiben maakte
het er niet beter op. Als klap op de vuurpijl bldek Franse schip mariniers te
vervoeren die in naam van de koning het eiland/gthelle (zoals de Fransen
Puerto Diablo noemen) wilden heroveren. De weinigem hen die de

scheepsramp overleefden werden zonder pardon geéred.
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Tijdens de uiteindelijke escalatie stierf de Spaagsuverneur Don Allehandro
Tedesco toen hij er op toe zag dat de doopsgehnadeprediker opgepakt zou
worden. Enkele van de volgelingen van de hagepeedikmoeiden zich met de
arrestatie en het werd een bloedbad, waarbij Ved¢teven lieten.

Als afsluiter deed de nieuw benoemde bisschop deaiBen het eiland aan. De
beste man had haast nog geen voet op vaste graetl gé de Spaans priester
loste - te vergeefs - vanuit de struiken een mesket op zijn bisschop. Wat
heeft dat nu weer te betekenen?!

Uit het dagboek van Al Quemenar de Torres, Groafisiteur der Caraiben

25 juni 1663, aan boord van de Sancta Cruz

Eindelijk ben ik bijgekomen van mijn verblijf opt ldeabolische Puerto Diablo.
Als het onze lieve heer behaagt dit eiland metgeuregen te bestoken en
daarna in de golven te laten verzwelgen, zal igezn traan om laten. Bij alle
heiligen, wat een poel des verderfs. Niet alleexkdrh alle geruchten die de
ronde doen waar (corruptie, smokkelpraktijken, erinterpretatie van de
schrift, openlijk protestantisme) : het was noglezger.

Ik heb zojuist de duivelsche tovergeschriften vaneatvioekte joodse conversos
ter zijde gelegd. Dat de gouverneur zo een iemandhahd boven het hoofd
hield. Bovendien maakt zijn zachte, onduidelijle@mak van de ketterse, niet
Spaanse drenkelingen, daar onlangs aangespoelduwdsis er niet beter op. Ik
zal mijn macht aanwenden om hem te laten vervangen een competenter
leider. En bovendien de naam van het hele eilan@tém veranderen. Goddank
dat de kapitein van de wacht niet tot corruptievegekhartigheid is vervallen;
anders viel er niets meer aan te redden aan deditlatie.

En dan die priester, die niets anders dan hel emoemenis predikt. Geen
woord over de ware aard van het Rooms Katholicisdeevergeving door de
kruisdood en dat God liefde is.

Maar als klap op de vuurpijl was er een luthersaeyéyarediker. Dat er zich
corsaros lutheranos ophouden in de periferie vanSmaansche Rijk is bekend
en tot daar aan toe, maar dat hun ketterse predikai eerst bestookt met
passages uit de Opbaringen - in zijn landstaal Hmg¢ae- en vervolgens beveelt
het vuur op mij openen... Gelukkig waren zijn srgtniet al te goed geoefend
en is mijn sloep slechts in de romp geraakt. Ddente.

Het valt me erg mee dat gouverneur Don AllehandzdeBco gehoor gaf aan
mijn bevel het kampement van de lutheranos mejnagjgschut met de grond te
gelijk te maken. De hand van het Vaticaan reiktereslaat hard en genadeloos
toe. Mogen al dat gajus, die hoeren, gokkers empdidikant van het serpent de
dood gevonden hebben.

Het zou me niet verbazen als die muzelvrouw diezlodt tot de Heilige
Moederkerk heeft bekeerd een van de weinige wdoeigen blijkt te zijn. Dat
soort bekeringen doen mij goed. Het zijn kleine,ama, zo belangrijke
lichtpunten in deze duistere tijden.

20



Ik hoop dat de Heer zich over de oprechte gelovigexaronder twee -hoewel
Franse- zeer vrome nonnen) van Puerto Diablo ontteen hen beschermt
tegen de vele gevaren aldaar.

Een matroos komt zojuist binnen om te melden daBay® de Guantanamo -
een rustig havenstadje op Cuba - binnenlopen. Dardvinjd (we hebben een
flinke omweg gemaakt om het piratennest Tortugarteeilen).

Ik moet mijn spullen bijeen gaan pakken. We gaaaavoland. Ik ga met de
burgemeester praten. Hopelijk valt het hier meeatla misstanden van mijn
vorige onderzoek.

Puerto Diablo 2

Bloedrood zakt de zon achter de einder in de Caselie Zee. Vanuit de hoogte
duiken meeuwen neer op het visafval. Het wordteinigdane Waterhouse stookt
het vuur in de korf op. Michel Belfort — de waamhwhet oude scheepswrak —
spoelt zijn mokken om, niet ontevreden over deeforszet nu erzoveel nieuwe
mensen op het eiland zijn. Aan een tafeltje doops,Jde Hollandse scribent,
zijn pen in de inkt. lemand zet een lied in oveijrZende Heyn, de Schrik van
Hispoagnola: een beruchte piraat die nu een natf draeft, maar volgens
sommige op maanloze nachten als geest de zee&hgomaakt.
IJsbrandt de Hageprediker is door de Spanjolen gedsamen met nog andere
vrijpuiters; een lafhartige moordpartij. Dat gouvesur Tedesco daarbij ook
om het leven kwam, maakt de zaak niet veel beter.rhbet de precaire vrede
nu gehandhaafd worden? Gelukkig is Maarten Dollagt¢ ongekroonde
koning der Vrijbuiters, een gewiekste kerel, digjcalwel weer een oplossing
vindt. Maar dat brengt IJsbrandt, die door velenhiet hart was gesloten, niet
meer terug.
Het zijn onzekere tijjden. Wat zullen de Spanjolexang doen, nu hun
gouverneur dood is? Zal El Capitano Sergio Servatte macht grijpen? Het
Spaanse dorp zal wel in rep en roer zijn na de ukisl aanslag op de nieuwe
bisschop der Caraiben die op doorreis Puerto Diaddmdeed.
De zon is nu helemaal verdwenen. Het rode lichelspeg met de onderzijde
van de wolken in het westen en de eerste sterrgimren te twinkelen in de
jonge nacht. Wat zal de nieuwe dag Puerto Diablohaar inwoners gaan
brengen?
Op vrijdagavond werden voor de kust van Puerto Diabog meer
overlevenden van de zeeslag een week eerder gavdndee sloebers waren er
slecht aan toe en werden dan ook snel door deititien opgehaald. Volgens
geruchten hadden zij wat bijzondere scheepsladijrzjdn die op hun rots was
aangespoeld in de week die zij daar doorbrachten.
In het Spaanse havenstadje had de beul het druavitied. De executie van
Piedro Gomez, de voormalige priester stond op hegremma. Deze had een
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musketschot gelost op mgr. Manzanarez, die nieussetop der Caraiben, dat
werd opgevangen door een soldaat uit diens lijfwach

Maar voor het zover kwam deed een dame van lictderz een pikant voorstel
aan de edelman Don Maria Lopez, in de nabijheiddians vrouw, waarop de
sloerie door de toch al kort aangebonden capitamo $ergio Servantez, direct
op de brandstapel werd gezet. Commentaar hier opeea schaars gekleede
franse dame, leidde haast tot een tweede verbm@gndin

Het werd een avond vol gruwelen. Toen de moordjaspriester uit zijn cel
werd gehaald, bleek hij een geladen musket bengatldi hebben, waarmee hij
een soldaat neerschoot. De priester wist de jumgke vluchten, maar werd
daar al snel gevangen en ter dood gebracht.

Zaterdag werd Don Maria Lopez geinaugureerd atelijk gouverneur van
Puerto Diablo, om de leemte op te vullen na hettydm heen gaan van zijn
voorganger Don Allehandro Tedesco. Deze wist ziodl populair te maken,
onder andere door voor de avond een groot feesttea&ondigen. De twee
franse nonnen richtten, met toestemming, een vejataal in, bij de ruines van
het voormalige Franse dorpje.

Een plechtige aangelegenheid Maker van deze fotbelend

Ondertussen werd het steeds meer mensen duidetijgrdop het uiteinde van
de landtong waar de kapel en de begraafplaatsijggen kampje was ontstaan
waar de bemanning van een schip van de West IreliSoimpagnie verbleetf.
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Volledig onverwacht arriveerde een architect met dedracht om
Vrijbuitereiland bouwrijp te maken voor de constracvan een groot fort, dat
de route van de jaarlijkse Spaanse zilvervlioot nb@sichermen tegen piraten.
Er is van haar echter niets meer vernomen. Hetchegaat dat zij op weg naar
het rotseilandje overboord sloeg door de gevaarlgktijdenstromingen rond
Puerto Diablo. Anderen beweren dat zij in een vaugelvaarlijke rotspleten van
Vrijbuitereiland is gevallen.

Tegen de avond werd de nieuwe gouverneur steedeurar over de lange
afwezigheid van zijn vrouw. Ondanks enkele zoekt®ctbleef zij onvindbaar,
hetgeen de feestvreugde verpestte. Alsof het mgrekon, kreeg Capitano
Sergio Servantez een gifslang in zijn harnas gearoigboor een fransoos van
Vrijbuitereiland. Servantez vluchtte voor zijn levéde jungle in, waar hij zijn
zinnen verloor en later in een vuurgevecht omkwaet de mensen die hem
juist een antigif wilden brengen. De ladderzattenDapez besloot om zijn
gedachten te verzetten op de pas gesignaleerdeaptergaan jagen, maar
omstanders brachten hem gelukkig op andere gedachte

Zondag was een dag van rouw. De mis was opgedegeergio Servantes en
daarna was er in de haven een militair afscheidsaletutschoten. Erg roerend
was het speciaal geschreven rouwgedicht de Enghbtdder. Boze tongen
beweerden echter dat veel van de emotie en denttaneéanken waren aan de
blijdschap om het heengaan van El Capitano.

De zee rond het eiland is rustig. De sterren strhldder in de heldere nacht.
Een oplettend persoon zou kunnen zien dat zich rbélispagnola — slechts
enkele mijlen verderop — donkere wolken samenpakXeals iedereen in deze
streken zal beamen, is het weer in de Caraibemdenijk en kan plotseling
omslaan...

De golven klotsen kalmpjes tegen de meerpalen ihaden. De twee soldaten
die op wacht staan, dommelen bijna in door hetgewdnde gekabbel.
Afgelopen middag was het hier wel anders. De kaanohulderden hun
saluutschoten over de malle baai, om de overledpitano Sergio Servantes te
eren. Een dichter droeg zijn werk voor. Een opteteetoeschouwer (wellicht
dezelfde die later, in de nacht, naar Hispagndl&igeen) had kunnen zien, dat
maar weinigen werkelijk rouwden. De soldaten lekelis opgelucht. Wie was
deze Servantes eigenlijk? Wat hield hem bezig: vestft hem zo hardvochtig
gemaakt. Niemand die eigenlijk weet wat hij deedniaij als hoogste officier
van dit eiland werd aangesteld. Dat zal wel akigh raadsel blijven. Sergio’s
rechterhand, Ignatio Castelnuovo is nu de hoogsteamg. Wat zouden zijn
plannen zijn? En dan is er natuurlijk de nieuwewvgoneur — Don Maria Lopez.
Wie zal zeggen welke koers hij zal gaan varen?

Maar gelukkig zijn de meesten het erover eens alatkcapitano Castelnuovo
als Don Lopez wijze, vreedzame mannen zijn. Eifidéjkt Puerto Diablo in
rustiger vaarwater gekomen. Sinds het zinken vadrgevreemde schepen en
de komst van de drenkelingen, het bezoek van deisitgur en de nieuwe
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bisschop van Cuba en alle drieste ontwikkelingearalaheen, is een periode
van rust welverdiend.

Als de oplettende persoon (nog steeds dezelfde) amasterren zou kijken,
zouden deze versluierd blijken achter een ijle wdk eerste voorbode van een
storm die vanuit het zuiden opsteekt. Zoals iedeneeeze streken zal beamen,
is het weer in de Caraiben verraderlijk en kansgltg omslaan...

Puerto Fiésta ter viering van de inauguratie vanidewe gouverneur

Om zeven uur stonden de gasten voor het feest wvanMaria Lopez voor de
deur van taveerne "de Sombrero de Tres Picos".dBinvas alles voorbereid: er
was goed veel drank ingeslagen, de mokken en reest@nden te glanzen, de
kwispedoor was uitgesopt en de tafels van schdwtavoorzien.

De deurwacht fouilleerde een ieder die binnenkwammiet van Spaanse adel
was.

Don Maria Lopez heette daarna iedereen welkom eu aéeg blij. Volgens
velen was hij eigenlijk nerveus dat de officiélesizllingsbrieven niet op tijd
zouden komen. Secretaris van de Casa de Contmat@mo Ramon Valdez
schroomde niet meerdere malen te herhalen datohetutnog steeds om een
‘tijdelijke’ aanstelling ging. Daarnaast drukte et van de verdwijning van
zijn vrouw zwaar op de schouders van Don Lopez.

Gelukkig duurde het niet al te lang alvorens eerautevan de Spaanse
Admiraliteit, vergezeld door een lijfwacht, de bescen kwam brengen. Met
gepast decorum werd Don Ramon geinaugureerd en gaataan als
Gouverneur Lopez door het leven. Tevens werd Igrnaéistelnuovo bevorderd
tot nieuwe Kapitein van de Wacht. Johannes varDidecht, de padre van het
eiland, sprak zijn zege uit over de nieuwe bevdieedb en het klinken en
drinken kon beginnen.

Het was een bont gezelschap, dat men normaal n&tts samen zou zien.
Vrijbuiters, Nederlandse handelaren, Spaanse sldah zelfs de Beul van
Puerto Diablo, zaten gezamenlijk aan het bier. Zakere Dolle Dries van een
Nederlands schip in de buurt, waagde het om hetS@& Amsterdam” te
zingen ten overstaan van de hele herberg, zonderdauwelijke represailles
volgden. Een week geleden toen Capitano Servargezcepter nog zwaaide,
zou dit onmiddellijk tot een ernstige lijfstraffegeleid hebben. Ook "Al die
willen te Kapre varen", werd gedoogd als zijnde eeaschuldige, puberale,
Nederlandse culturele uiting. "Yo ho ho, it's aakas Life for Me" werd echter
in de kiem gesmoord. Toch mag wel duidelijk zijrt ¢@erantie hoog in het
vaandel staat van de nieuwe Gouverneur.

Ondertussen wisselde de "Sombrero de Tres Picor" urdbater. Isabella
Velasquez, voorheen de waardin, deed de boel omer Madame Nina
Larouchelle, een franse dame over wie wilde gerarchde ronde doen.
Ondanks de ontspannen sfeer werd er bijna roeetreten gegooid door een
zekere Guillermo de Boer. Volgens omstanders eemntan van de plantage
van Don Maria Lopez. Deze stormde voorbij de dechtjabazelde van alles
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over droogte en muskaatnoten, om vervolgens eemdgel pistool te
produceren, dat hij op de nieuwe Gouverneur richtteor hij ook maar enige
schade kon aanrichten, werd hij vakkundig neergedatoor de wacht en naar
het cachot gesleept.

De rest van de avond werd er gelukkig weer vralgorgefeest en gezongen.
Roy Mendelsohn, de Engelse diplomaat van het gegordgchip "The King
Charles", werd ernstig ziek. Boze tongen bewereh gt een mislukte
vergiftiging betrof...

Daarna kwam, ietwat ongelegen, Rare Arie binnen; digpsgek van
Vrijbuitereiland. Deze stortte zich al snel, sanmegt onder andere de padre en
de non (??) in het kaartspel (met pinda's als ifz@telen beweren dat deze uit
het zicht van de autoriteiten en de kerk voor gelgeruild konden worden).
Arie beloofde na enkele korenwijntjes aan Yvett) &ivole franse dame, haar
te trouwen. De padre beaamde onmiddellijk dat éit goed plan zou zijn, in
verband met de redding van de twijfelachtige rejpeitzan de dame in kwestie.
Rond middernacht werden de gelederen weer opg&scHeanoch Mendez, de
bibliothecaris, bloedde plotseling heftig vanuit heofd. Even ging het gerucht
dat Henoch zou lijden aan de vliegende tering, a@ag@aniek ontstond. Al snel
werd dit gerucht ontkracht. De piskijker van Vrijteseiland en de assistent van
Henoch, ook een geneesheer, stelden vast dat tethwocaris niets ernstigs
mankeerde.

De uren daarna verdween de ene na de andere gasteerdelijk ook de
Gouverneur zelf richting de brits en eindigde hextst, ondanks enkele nare
momenten, in een groot succes.

Puerto Diablo 3

Vrijdag kwamen de laatste drenkelingen van de duelge scheepsramp -
enkele weken terug - de jungle uitgestrompeld. Oexen waren net op tijd
om de onthulling van de grafsteen van -de voor behekende- Capitano
Servantes mee te maken. Op de plantage bleek ¢tgzMbhez Moscados in zijn
eentje de scepter te zwaaien, nu plantage eig@wmaMaria Lopez als nieuwe
gouverneur dringender zaken aan zijn hoofd hadhaBije voltallige bemanning
van de Zeearend bleek aan wal te zijn om feest #erewv. De
herstelwerkzaamheden aan het schip van de WestchliCompagnie bleken
bijna voltooi: Op zondag zou het schip zeewaargig z

Op zaterdag was deze bemanning dan ook weer texag het schip. Onder
diverse groeperingen die van het eiland weg wilthal, het plan post gevat om
nu snel te gaan handelen om tijdig de Zeearenadmaén te krijgen. Onbewust
van het dreigende gevaar hielden de edelen vand’De&blo een fiésta op de
plantage; voorzien van heerlike tapas geserveeodr diwee onlangs
gearriveerde Spanjaarden. Onder deze druk -dealatdm) getuige was van de
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lafhartige moord op Dries, de opperkoopman van eearend- wist Rare Arie,

de dorpsgek, een jarenlang geheugenverlies varatighschudden en ontpopte
zich zo als de gevreesde Grijnzende Heijn: De kaohn Hispagnola. Na een
dag die zwanger was van dreigend geweld, barsaigdads de bom: een sloep
met Ignatio, de Capitano van het Spaanse garnizaergnkele soldaten aan
boord werd door de kanonnen en granaten van deefekot zinken gebracht.

Alle opvarenden van de sloep werden hierbij gedood.

Er waren ook rustige momenten Foto van Sonja

Hierdoor bleven er in het Spaanse havendorpje nagr twee soldaten over.
Dit leek het startschot te zijn voor nationalistisd~ransen en andere opstandige
elementen op Vrijbuitereiland om scheep te gaanaam de haven op te rukken.
Na een korte schermutseling onder aanvoering vaartela Dollaert, Roy
Mendelsohn, Krijn de Kuyper en Grijnzende Heyn vieét dorpje in
vrijbuiterhanden. Veel Spanjaarden werden gefoltamdgedood. Gouverneur
Lopez werd in leven gelaten als eventueel nuttigrvio de toekomst. Een
onhandige samenloop van plannen was dat een argtesp Vrijbuiters
zelfstandig eerder op de dag het plan had opgesabmhanse barakken te
verbranden. Juist toen de nieuwe heersers vand’D&blo de wapens en het
buskruit wilden halen, knalde de hele voorraad.

Op zondag werden de plannen van Maarten en zijpkoen om de Zeearend
te gaan kapen ruw verstoord. De achterblijvers opbMtereiland die het
helemaal zat waren dat de nieuwelingen de diertstaakten, hadden alle
sloepen gestolen en waren naar de Zeearend gevaaanzij asiel kregen. Tot
overmaat van ramp landde niet lang daarna eenjdratzin het Spaanse leger,
dat door het galjoen “Fuego de Dios” werd gebrabat.oouw van het fort op
Vrijbuiterseiland schoot volgens het Spaanse homédker niet voldoende op
en blijkbaar had iemand daar bedacht dat de goauemen steuntje in de rug
kon gebruiken. Zonder slag of stoot gaven de Viigygs in de Spaanse haven
zich over aan de overmacht. Roy Mendelsohn, diepeging waagde met de
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Capitano te onderhandelen, werd, op aanwijzinglxam Lopez, zonder pardon
neergeschoten. Alle vreemdelingen werden naar deskrruines gedreven.
Enkelen van hen werden wreed in het water gegaerd;ijl anderen moesten
toezien hoe zij verdronken. Velen wisten het st@arnVrijbuitereiland te
zwemmen, anderen werden opgepikt door vlotten dieendsnel in elkaar
waren gezet. Helaas bleek ook vrijbuitereiland nigtig. De kapitein van de
nieuw aangekomen troepen stelde een ultimatum: é&a half uur zou het
eilandje met kannonen beschoten worden, daarnaepodd Spaanse troepen
aan land gaan en eenieder die nog leefde om hat lenengen.

Er volgde een ware exodus naar de Zeearend. Op gl@mrotten of zich
vastklampend aan wrakhout waagde men de overstaak et WIC-schip.
Daar aangekomen werden velen, die eerder in ongenackn gevallen met de
bemanning van de Zeearend of de Vrijbuiters vaneleeste uur, weer in zee
teruggeworpen (dood of levend)... en zo eindigdertéuDiablo Il in een orgie
van geweld en machtswellust. Een wind steekt op.zlden van Zeearend
bollen lichtjes op. Kapitein Lodewijk Egbertszoollean heeft de macht te
zeggen waarheen zij varen zal. Een nieuwe horipokt! Puerto Diablo zal
voor velen snel niet meer zijn dan een stip in eikey maar wat daar gebeurt is,
zal niemand vergeten...

Wordt vervolgd in de volgende Foliant
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Andere regels — plannen voor 2011

Voor volgend jaar is de spelregelgroep MValerion bezig enkele regels te
herzien, die volgens jullie opmerkingen en enquéskseen tijdje aan
vernieuwing toe zijn. Een eerste voorstel is Beerion XXXI aan jullie
voorgelegd. De reacties daarop hebben we verwankiun je hieronder lezen.
Zonder tegenbericht kan je ervan uitgaan, dat ge deeuwe regels aan zult
treffen in de eerstvolgendeex Arcanadie je onder ogen krijgt. Ze gelden dan
voor deElerion livesen voorde Bron(op de nieuwe Priester van de Zon klasse
na - die zul je bilde Bronnog niet kunnen kiezen). De evenementen van
LamorakenPuerto Diablohebben hun eigen regels.

Regel van Zes

De huidige regel van zes maakt een uitzondering figoranten: die tellen niet
mee. Dat is een onderscheid dat je in het spelniigeniet wilt maken:
nadenken over wie speler is, en wie figurant, ist mievorderlijk voor het
rollenspel. Bovendien zijn de monsters in het baakvgeen partij voor een
groep van 8 of 9 helden. Daarom gaan we graag il suggestie om deze
uitzondering te schrappen.

De Regel van Zes wordt daarmee: Een groep perssridigegezamenlijk op
stap is, mag uit maximaal zes personen bestaare Regel van Zes mag door
figuranten en spelleiding tijdelijk worden opgeskho

Zicht in het bos

Personages in het bos die in de verte dingen &bewgen, vragen zich vaak af
hoe daarop te reageren. Om dit te verduidelijkatlest we de tot nu toe

ongeschreven regel vast: Je kunt zover zien irbbgt als je zou kunnen lopen
ZONDER de vaardigheid woudlopen.

In de praktijk betekent dat: tot drie meter vanrded van het pad waarop je
loopt (of de plek waar je staat, als je zelf doei lbhos loopt).

Nieuwe personages - Priester van de Zon

Nu het geloof van de Zon een geaccepteerd staatdgs] komen er ook steeds
meer priesters van dit geloof. Een nieuw persoriage ervoor kiezen om te
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beginnen als Priester van de Zon. Net als bij anddassen is er bij de
inschrijving een beperkt aantal plekken beschiklvaar nieuwe priesters.

De informatie over deze nieuwe basisklasse voltgrlamaar zal niet veel
afwijken van de mogelijkheden en beperkingen didieige Priesters van de
Zon kennen. In het kort betekent dit: basisvaarighgebedsrollen lezen,
gebruik van alle soorten schilden en pantser, dgelwan dolk en éénhandige
slagwapens, toegang tot het leren van tweehandagpvapens en andere
relevante vaardigheden.

Nieuwe personages - Avonturier

Een nieuw personage met de klasse Avonturier, logettit moment de keuze
uit drie basisvaardigheden (boekrollen lezen, vathinet twee wapens, of
woudlopen) en vier gewone vaardigheden (smederwédgken, houtwerken, of
zakkenrollen).

In plaats hiervan komt een lijst van vaardighedemba&sisvaardigheden, waaruit
de nieuwe avonturier er twee mag kiezen (een bamidigheid is een
vaardigheid die je alleen bij beginnende personaga@gt, er zijn geen
leermeesters van in het spel). Alle normaal vagkaye vaardigheden komen op
deze lijst te staan, geheime of gevorderde niet.

Camouflage is geen vaardigheid meer voor beginneasgenturiers

De enige restrictie is, dat ‘boekrollen lezen’ egebedsrollen lezen’' elkaar
uitsluiten. Kies je voor ‘boekrollen lezen’, dannkg geen ‘gebedsrollen lezen’
leren, en omgekeerd. Je kan of wereldlijke magiebesen, of goddelijke, maar
niet beide. Bovendien, als je kiest voor ‘gebedsrolezen’, dan moet je ook
kiezen van welk geloof: Jaden Hemelkeizer, GengZaal of Natuur.

We hopen hiermee de nieuwe avonturiers de mogelgkle geven om hun
personage de vaardigheden mee te geven die bigde thedachte achtergrond
past.
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Vaardigheden voor de beginnende avonturier

Aardrijkskunde Geschiedenis Teratologie

Abacologie Heraldiek Theologie

Antropologie Houtwerken Tweehandige slagwapens
Astrologie Kruisboogschieten Vechten met twee wapens b
Bloemschikken Leerwerken Wetsleer

Boekrollen lezen V2 Mathematica Woudlopen b

Boogschieten Ondodenleer Zakkenrollen
Columbarologie Perkament maken Zwaardvechten

Eerste hulp Smeden

Gebedsrollen lezen V¥ Taxidermie

1) basisvaardigheden kan je alleen kiezen bij een beginnend personage - je zal
er in het spel geen leermeesters van tegenkomen

2) als je voor Boekrollen lezen kiest, dan kan je geen Gebedsrollen lezen meer
leren

3) als je voor Gebedsrollen lezen kiest, dan moet je een geloof kiezen (Jaden
Hemelkeizer, Generaal, Zon of Natuur); bovendien kan je daarna geen
Boekrollen lezen meer leren

Enkele van jullie reacties op de voorgestelde,ligghgen over gevorderde
vaardigheden. In vergelijking met deze eerste, ligin de vaardigheden
Camouflage, Componentenleer, Kruidenkennis en $@okennen verdwenen.
Voor die vaardigheden is Woudlopen of Boekrollerele een vereiste, wat ze
inderdaad tot een gevorderde vaardigheid maakt.r M@oogschieten en
Kruisboogschieten vervalt de restrictie, dat demet samen gekozen mag
worden met Boekrollen lezen.

Wapens - afmetingen en vaardigheden

De afmetingen van wapens die

Arcana sinds haar eerste

evenement toepast, blijken in

de praktijk niet meer overeen te

komen met wat er in de winkels

te koop is. Ook wijken we af

van wat bij andere verenigingen

gebruikelijk is. Dat passen we

nu aan.

We maken gelik van de

gelegenheid gebruik om de

indeling van wapens in

vaardigheden te veranderen. Bestaande personagedoa deze verandering
hun wapens niet meer zouden mogen gebruiken, krijgenmalig de
betreffende vaardigheid (dat geldt met name voddrigigswapens).
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Wapensoort of naam van wapen(s) lengte (cm) vaardig  heid
Gewone wapens

dolk 20-45 nee
éénhandige slagwapens: 50-85 nee
bijl/hamer/knots/knuppel/korte sikkel/korte staf

Krijgswapens

zwaard 50-110 ja
tweehandige slagwapens: 90-130 ja
tweehandsbijl/-hamer/-knots/-knuppel/-sikkel/-staf

Afstandswapens

kruisboog (trekkracht maximaal 40 Ibs) ja
pijl en boog (trekkracht maximaal 26 Ibs) ja
Statuswapens

tweehandszwaard 115-150 ja
lange staf 135-180 ja
stafsikkel 135-180 ja
hellebaard 135-180 ja
Bijzondere wapens

ploertendoder ja
wurgkoord ja

De trekkracht van een kruisboog gaat uit van e@s pan elastiek. De 26 pond
voor een handboog is gebaseerd op in de winkefiygolre bogen. Omdat we
niet aan boogschiet certificaten doen (iedereerrthieoweten dat je met een
kapotte pijl of in het donker niet mag schieteni)lem we geen systeem om
zwaardere bogen toe te staan. Let op dat de leagt¢e pijl ook de trekkracht
bepaalt: gebruik desnoods kortere pijlen, en medtakkracht zelf.

Naar aanleiding van jullie reacties, zijn ook irzeldijst enkele maten aangepast
sinds het eerste voorstel. Tweehandige slagwap@gns iz beduidend langer
dan een langzwaard.

De vaardigheid ‘vechten met twee wapens’ veranuiesd: beide wapens samen
mogen maximaal 155 cm zijn. Dat maakt het mogethgt dolk en zwaard te
vechten. Wil je met twee wapens van gelijke lenggehten, dan zal je met iets
kortere wapens genoegen moeten nemen. We zijn lvbedaucht voor al te
lange wapens in de ‘verkeerde’ hand: prima om afvéeen, maar vaak een
ongeleid en daardoor gevaarlijk projectiel als exmgeslagen wordt.

Casper van Dijk, namemspelregels@arcana.nl
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Algemene mededelingen Arcana

Vragen aan Arcana

Als je iets wilt weten over de activiteiten vamcana (je wilt bijvoorbeeld je
hulp aanbieden bij het maken van lde kleding) of welke persoon je moet
hebben om een bepaalde vraag aan te stellen, dangekhet beste contact
opnemen met héircanainfopunt: Telefoon: 076 — 52 09 231 (Marielle Kdsr
of Eric Vinken, bereikbaar doordeweeks van 18:30tati22:00 uur en in het
weekeinde). Je kan natuurlijk oakailen E-mail: info@arcana.nl

Klim eens in je pen

Het is wel eens gebeurd dat leden hun stukje deoFoliant,dat ze met veel
plezier hebben geschreven, tegen hun verwachtingieh in de volgende
uitgave hebben zien verschijnen. Dat is teleuestell en had misschien
voorkomen kunnen worden. Een mogelijke oorzaakas ltet stukje na de
deadline bij De Redaktie is aangekomen of misschien weldeij verkeerde
persoon in zijn of haanailboxis beland. Hieraan kunnen we wat doen!

De deadlinesvoor het inleveren van kopij voate Foliantzijn al bekend en
staan hieronder vermeld. Door omstandigheden zoutkze nog kunnen
wijzigen, maar voorlopig mogen jullie uitgaan vamwblgende data:

Nummer 1 - winter 2011: deadline2 februari
Nummer 2 - voorjaar 2011: deadlined4 mei
Nummer 3 - zomer 2011: deadline3 augustus
Nummer 4 - najaar 2011: deadline2 november

Mocht je iets willen schrijven voaide Foliantof de Wilde Postmaar je weet
niet wat, dan zou je aan het volgende kunnen denken

Voor de Foliant Een historisch artikel, bijvoorbeeld “Reizen ine d
middeleeuwen”, een filmrecentie van films die ziddspelen in de
middeleeuwen of de gouden eeuw of een stukje ogerzélf fabriceren van
mooie spullen voor levend rollenspel.

Voor de Wilde Postingezonden brieven, rouwadvertenties, codebencluf
gedichten. Bide Wilde Posmoet je er wel rekening mee houden dat dit blaadje
bij de Elerionliveshoort.

Geef bij stukken aan waarvoor het bestemddes;Foliant of de Wilde Post.
Artikelen voorde Foliantende Wilde Poskun je sturen naar De Redaktie:
E-mail: redaktie@arcana.nl
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Vragen over “De Bron”

Indien je vragen, suggesties of opmerkingen hebt dit evenement, dan kan
je eene-mail sturen naainfo@arcana.nl . Kijk voor meer informatie ook
eens opvww.arcana.nl/index.php?page=bron-inleiding

Vragen over Elerion

Indien je vragen of opmerkingen hebt van algememéd af over de organisatie
van deElerion lives dan kan je contact opnemen met de kerngroep:

E-mail: kerngroep_elerion@arcana.nl

Voor scenario aangelegenheden, het opsturen vasorpegebeschrijvingen,
doelen van je personage, grootse plannen diedensj ddive ten uitvoer wilt
brengen en binnenspelse brieven (naar bijvoorbdigldrantenpersonages)
neem je contact op met het scenario team:

E-mail: scenario_elerion@arcana.nl

Voor vragen over de spelregels is er een spelreaggdg je kunt ze bereiken per
e-mail spelregels@arcana.nl

Vragen over de Landen van Lamorak

Voor de beantwoording van vragen of het verkrijg@am informatie over de
Landen van Lamorak livegan je het best contact opnemen met het infopunt
van deLanden van LamorakE-mail: kidslarp@arcana.nl

Vragen over Puerto Diablo

Voor vragen over dePuerto Diablo
lives, kan je het best contact opnemen
met het infopunt vaiRuerto Diablo E-
mail: puerto-info@arcana.nl

Voor scenario gerelateerde zaken is er

een apare-mailadres:
puerto-scenario@arcana.nl

Marco Lammers
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Agenda

Deze agenda bevat decanaactiviteiten die gepland zijn in het komende halve
jaar. Op dewnvebsitevan Arcana(www.arcana.nl/agenda ) is een uitgebreide
agenda te vinden, met de laatste informatie. Hierden ook activiteiten van
andere verenigingen aangekondigd.

Januari 2011

30 januari 2011

Rollenspelvereniging Arcan&oudt haar
Algemene Ledenvergaderin@e lokatie

IS nog niet bekend, maar houd deze
datum alvast vrij!

Maart 2011

18 t/m 20 maart 2011
Rollenspelvereniging Arcana
organiseert: Elerion live XXXII.
Locatie: op en rond “Natuurlijk
Kollumeroord" te Kollumerpomp,
Friesland. Houd devebsiteen komende
Folianten in de gaten voor meer
informatie. Bel, voor meer informatie,
076 — 520 92 31 (Mariélle Klerks of Eric
Vinken, in het weekeinde of
doordeweeks van 18:30 uur tot 22:00
uur). De inschrijving is geopend, voor
figuranten is er nog plaats. Als je als
figurant voor het einde van dit jaar
inschrijft en er zijn op 1 januari 2011
voldoende inschrijvingen, dan zal onder
deze vroege inschrijvers op de ALV een
prijs worden verloot, te weten gratis
deelname aaBlerion live XXXII!

Natuurlijk Kollumuroord
afbeelding van Aerodata International Surveys
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Mei 2011

15 mei 2011

RollenspelverenigingArcanaorganiseert de deelnemersdag Parerto Diablo
8. Deze zal plaatsvinden in De Burght te Hilversube begintijd is nog
onbekend.

20 t/m 22 mei 2011

RollenspelverenigingArcana organiseertDe Bron 5

De Bronbied je de kans om mee te spelen in een wereld maasters en
magie echt zijn. Een wereld vol stoere krijgersnsie tovenaars, sluwe dieven
en enge slechteriken. Een wereld waarin je bevrraadtt met andere helden
waarmee je samen avonturen beleeft. Een wereldiwgadoor bossen kunt
sluipen op zoek naar gevaar en waarin je vechtmuegtsters. Het is ook een
wereld waarin je toverspreuken loslaat op je viEmden vreemde raadsels
oplost. Kortom, een wereld die je samen met andesaakt en beleeft!

De Bron 5wordt gespeeld en beleefd door ongeveer 40 sp@gegeren van 14
tot en met 17 jaar. Daarnaast spelen er zo’n 5a@renvfiguranten mee om de
fantasie-wereld en haar bevolking vorm te gevenfijdganten hebben ook als
taak de spelers tijdens het spel te begeleidestinelleren en te helpen.
Inschrijven voor dit evenement is nog niet mogeliloud deArcanawebsitein
de gaten voor het laatste nieuws!

Juni 2011

24 t/m 26 juni 2011

Rollenspelvereniging Arcana organiseert:Puerto Diablo 8 Locatie: op en
rond "Natuurlijk Kollumeroord" te Kollumerpomp, ésland. De inschrijving is
geopend. Houd d&rcanawebsitein de gaten voor het laatste nieuws!
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Rollenspelvereniging Arcana
Dr. van Stratenweg 540,

4205 LL Gorinchem
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